
ダブルクロス The 3rd Edition 
GM名：ガーデン 

募集人数：4 人 

システム紹介 

 舞台はほぼ現代と同じ世界です。ただ一つ違うことは、この世界は未知のウイルス、

レネゲイドに蔓延しており、レネゲイドに感染した者はオーヴァードと呼ばれる超人、

もしくは欲望のままに暴れる怪物、ジャームという怪物となってしまいます。オーヴァ

ードのまま理性を保つためには、絆の力、人との繋がりで 0あるロイスが不可欠です。

PCの皆様にはオーヴァードとして、怪物とならぬよう、そして日常を守り切るために

戦ってもらいます。 

トレーラー 

昨日と同じ今日、今日と同じ明日 
世界は繰り返し時を刻み、変わらないように見えた 

だが、世界は既に変貌していた 
「貴方はデジャブというものを感じたことはありますか？」 
ある、何事もないような休日に感じる、不思議な感覚 
初めてするはずのことを、前にもした気がする 

その違和感の影に潜む純粋な狂気 
既視感をなぞるように、その一日に待つ結末は何も変わらない 

これは、変わらないその結末を変えるための戦い 
ダブルクロス The 3rd Edition「TimeVent」 

ダブルクロス、それは裏切りを意味する言葉―― 

レギュレーション 

キャラクター作成：コンストラクション、またはフルスクラッチ＋EE１つ。 

使用ルルブ：基本 1.2、上級、エフェクトアーカイブ、リンゲージマインド 

Dロイス・Eロイスのデータはリンゲージマインド、エフェクトデータはエフェクトア

ーカイブ準拠。ウロボロスシンドロームはあり、固定ロイスの属性ルールはなし。 


